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S AME NVATT ING  

Voor het tonen en onderhouden van banners op de website b iedt GX  WebManager de 

functionaliteit ôBanner Managementõ aan. Hiermee is het mogelijk om verschillende formaten 

(roulerende) banners te tonen. Bovendien regis treert deze component a lle ver toningen en 

ôclicksõ, zodat een overzicht gegenereerd kan worden over de effectiviteit van de banners. 

 

 

VOORKENNIS  

Content Manage ment  

 Content Manage ment Ba sis 

 

 

GERELATEERDE ONDERWERPEN  

Maken van  een vormgeving  WCB  
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1  INLE IDING  

Een banner is doorgaans een plaatje waarop gek likt kan wor den. Vervolgens wordt de bezoeker 

doorgestuurd naar de bijbehorende website. De banner module maakt het mogelijk eenvoudig  

banners op paginaõs te plaatsen en de views en clicks hiervan te registeren. De ban ner module 

bestaat uit een aanta l losse programmaõs die c ommunic eren met de databas e. Daarnaast is het 

mogelijk  de banner module te configureren. De banner module heeft een aanta l extra features ,  

zoals het instellen van het max imale aanta l keren da t  de banner getoond mag wor den en het 

instellen van de per iodes waarbinnen een banner getoond mag worden. Deze features wor den 

verderop in dit hoofdstuk nader beschreven.  

 

De banner module wordt , indien gekoc ht,  standaar d bij GX W ebManager geïnsta lleerd. Als dat, 

bijv oorbeeld in v erband met perfor mance -eis en, niet handig is , kan de banner module ook apart 

worden geïnsta lleer d.  Uit leg hiervan v a lt  buiten de scope van dit  document.  

 

In dit document  wordt het inric hten van de database, het insta lleren van de serv lets en he t 

configureren v an GX Webmanager voor gebruik met  de Banner module bes proken.  

 

Voorbeeld van het gebruik  van banners:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


