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S AME NVATT ING  

Met de Objec tM anager kunt u  objec ten van het type 'Afbeelding', 'Image map', 'Download'  en 

'Flash' centraal opslaan en beheren  in de database van de mediab ank . U kunt  objec ten  

invoeren  en vo orzien van generieke metadata zoals tre fwoorden  (termen ) , s tatus en 

publicatiedatum, maar ook  van spec ifieke metadata zoals de grootte van een  afbeelding, of de 

auteur van een te download en bestand. Afbeeldingen worden desgewenst vergroot of 

verkleind  naar  ins telb are s tand aardafmetingen .  
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1  INLE IDING  

Met de O bjectManager kunt u  objecten van het type 'Afbeelding ', 'I magemap' , 'Download' en 'F lash'  

aanmaken en beheren. Dez e objecten worden opges lagen in de database van de centra le 

Mediabank. In de Mediabank kunt u dez e objecten niet rechtstreeks c reëren en beheren : u moet 

hiervoor de ObjectManager  gebruiken .  
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Met de O bjectManager kunt u  objecten op een c entr a le plek ops laan en opnieuw gebruiken op 

meerdere paginaõs binnen de website: 
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2  OBJE CTE N O PSL AAN IN  DE OBJECT MANAGER  

U kunt objecten van het type 'Afbeelding', 'I magemap', 'Download' en 'F lash' op drie manieren 

centraa l ops laan in  de O bjectManager:  

 Vanuit de cont entelementen Afbeelding , I magemap, Download en F lash.  

 Direct in de ObjectManager.  

 Met de functionaliteit ôbulkimportõ v an de O bjectManager.  

2.1  O bjecte n o ps la an  va nu it  het  c onte nte le ment  

2.1.1  Afbeelding  

 

Als  een afbeelding  die getoond wordt met behulp van een afbeeldingelement ,  binnen geheel 

GX W ebManager beschikbaar moet komen, dan gaat dat via  de O bjectManager. Klik op de knop 

[Sla op in  ObjectManager ] , om een afbeelding van een afbeeldingelement  op te s laan in de 

ObjectManager.  
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De ObjectManager opent  automatisc h op de tab [Afbee l ding] ,  zie A in onderstaande 

afbeelding .  Deze tab gebruikt  u om afbeeldingen en imagemaps  te beheren :  

 

Merk op dat de nieuwe afbeelding  nog niet aan een ter m is toegewez en. Daar door va lt dit object 

in de cat egorie ôAfbeelding zonder termenõ. Klik op [Selecteer]  bij ôTermenõ en kies een term 

voor deze afbeelding, zie B in bovenstaande afbeelding .  

Merk op : De lijst van ter men toont a lleen d e relevante ter me n. Dat zijn hier de t er men die 

gekozen zijn bij  één of meerdere afbeeldingen.  

De velden op de tab [Afbeelding]  in het gebied ôEigenschappenõ hebben de volgende 

betekenis:  

Veld  Beschrijving  

Titel  

 

Bestandsnaam van de afbeelding .  

Status 

 

Status v an de afbeelding. Standaard is  de keuze t ussen 

ôGeplandõ en ôGepubliceerdõ. Van dez e standaard kan op 

project niveau worden afgeweken.  

Alleen afbeeldingen met status ôGepubliceerdõ worden 

getoond op webpaginaõs. 

Datum 

 

Datum vanaf wanneer deze afbeelding  getoond mag  

worden op de websit e.  
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Termen 

 

Ter men kunnen aan afbeeldingen toegewezen worden om 

ze in groepen te kunnen tonen en gemakkelijk  terug  te 

kunnen vinden.  

Ter men zijn niet  beperkt tot  het  gebruik bij afbeeldingen.  

 

Aangezien a lle ty pen objecten in één Mediab ank  database 

opges lagen worden, is  er  ook  één verzameling t er men 

waar  a lle typen objecten gebruik van maken. Zie ook  de 

paragraaf ov er het gebruik  van ter men  aan het  eind van 

dit  doc ument .  

Alt ernatieve tekst  

 

Alt ernatieve tekst die op de website getoond k an worden. 

Deze t ekst wordt  ook  gebruikt in plaats  van de afbeelding  

a ls de pagina in t ekstversie getoond wor dt. Dit  wordt 

bijvoorbeeld gebruikt door  blinden en s lechtzienden. Het 

hoort bij de zogenaamde ôDrempels wegõ standaard. 

Alt tekst aanpas baar  bij element  

 

Geeft  aan of redacteuren de a lternatiev e t ekst mogen 

aanpassen bij de content elementen die dit plaatje 

gebruiken.  

Grootte model  

 

Het  groottemodel bepaalt de toegestane a lt ernatieve 

groottes van de afbeelding. Deze a lt ernatieve groottes  

worden a ls keuze aangeboden op het c ontentelement.  

Model  

 

Specificeert de configuratie voor ôDiscussiesõ die dit 

element  gebruiken .  

Locat ie  

 

Gebruik de knop [Browse]  om een andere afbeelding  te 

selecter en.  

Referent ies  Specificeert aan welke database-eenheid (data base 

paginamodel) dit element  is  gekoppeld.  

Zoek  referent ies  Klik  op deze knop om te zoeken naar een aan te koppelen 

database-eenheid.  

Verwijder  Klik  op deze knop om de geselecteerde afbeelding van de 

ObjectManager te ver wijderen.  

Merk op : W anneer  u een afbeelding  uit de O bjectManager 

verwijdert, dan za l de afbeelding  nergens  meer 

verschijnen op de webs ite.  
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Voer de gewenste gegev ens  in en k lik  op [Toepassen] :  

 

Wanneer u de ObjectManager s luit  en de pagina waar  de afbeelding  op staat opnieuw ops laat, 

wordt  het content element  Afbeelding bijgewerkt met de nieuwe infor matie:  

 

 De knop [Sla  op  in  ObjectManager]  is uitgegrijs d, want de afbeelding is a l 

aanwezig  in de O bjectManager.  

 De ôAlternatieve tekstõ is gevuld met de waarde uit ôAlt ernatieve tekst õ (zoals ingevuld 

bij de afbeelding in de ObjectM anager). Deze tekst is uitgegrijs d  in dit voorbeeld , omdat 

ôAlt tekst aanpasbaar bij elementõ niet aangevinkt is in de ObjectManager. 


