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SAMENVATTING

Met deze licentiecomponent wordt het mogelijk om Flash-animaties en Imagemaps te
gebruiken. Een animatie kan bestaan uit bewegende of wisselende teksten, media-items,
plaatjes, links en filmpjes. Een imagemap is een afbeelding die bepaalde gebieden heeft
waarop bezoekers kunnen klikken.
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1 FLASH-ELEMENT

1.1 Op maat gemaakte animatie in GX WebManager

Met het contentelement ‘Flash’ kan de redacteur animaties op een pagina plaatsen. Een animatie
kan bestaan uit bewegende of wisselende teksten, media-items, plaatjes, links en filmpjes. Het
contentelement gebruikt hiervoor software dat geschreven is in Adobe Flash (voorheen
Macromedia Flash). De animatie staat in een bestand van het type '.swf' (Shock Wave Flash) en
wordt hier ook ‘flashbestand’ genoemd. Een flashanimatie wordt veelal gemaakt door een
technisch ingestelde grafisch ontwerper (of een grafisch ingestelde programmeur).

Door een speciale koppeling hebben deze flashanimaties toegang tot data die binnen
GX WebManager beschikbaar is.

De redacteur kan de animatie vooraf instellen met parameters. Zo kan de redacteur aangeven
welke teksten, media-items, plaatjes en links de animatie moet vertonen. Het aantal parameters
en de types van de parameters kunnen per flashanimatie worden ingesteld. Parameters zijn niet
verplicht, maar zonder parameters kan een redacteur de animatie niet beinvloeden.

1.2 Contentelement Flash creéren en bewerken

1.2.1 Benodigdheden

e Het flashbestand ('.swf'), opgeslagen als gewoon bestand of onder beheer van de
ObjectManager

e Informatie over de parameters van het flashbestand.

e Informatie op welk formaat (in pixels) de animatie moet worden getoond.

1.2.2 Creéren van het contentelement Flash

= Ga, in redactiemodus, naar de pagina waarop het contentelement Flash geplaatst moet
worden.

= Selecteer het menu Invoegen > Flash. Een leeg contentelement Flash verschijnt.

1.2.3 Bewerken van het contentelement Flash

= Selecteer het flashbestand ('.swf') met de knop [Browse] of [Selecteer uit
ObjectManager].

= Geef de breedte en hoogte op van de animatie.

= Voeg de parameters toe:
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o Kies het type parameter bij de pulldown 'Parameters’ (Tekst, Media-item,

Plaatje of Link).

o Vul de naam in van de parameter in het invoerveld van 'Parameters’.

o Druk op de knop [Voeg toe]. De parameter verschijnt onder met de

opgegeven naam.

o Ken een waarde toe aan de parameter. De invoer is afhankelijk van het type

parameter. Plaatjes mogen van het type '.jpg’, '.gif' of '.png' zijn.

= Druk op de knop [Genereer configuratiebestand].

= Sla de pagina op.

Het onderstaande voorbeeld toont een parameter van elk type. Na het opslaan van de waarde bij
een parameter van het type plaatje, verdwijnt het gekozen pad en de bestandsnaam en het
toegekende plaatje wordt daadwerkelijk getoond. Bij het type link, wordt de waarde ook als een
link getoond. En bij het type media-item wordt de titel van het media-item getoond samen met

een mogelijk plaatje uit de lead (samenvattende inleiding) van het media-item.

f Flash

Presentatie: | G Flash element w

Flashbestand: | Browse.

| Selecteer uit ObjectManager |

| Sla op in ObjectManager |

Bekijken: myTest.swf

Breedte: [400 Hoogte: (400
Parameters: | Tekst /|

Naam parameter Waarde

imagel (Flzatis) |

{

link (Link) http /w0l
rediaiternl (Media-fem) Health care

wrwr

textinputl (Tekst)

Genereer configuratiebestand |

Browse.. |[]verwijder

[ verwiider

[ werwiider

|Mijn voorbeeldtekst, En nog i [ Yerwiider
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Het resultaat op de website van bovenstaand voorbeeld staat hieronder. Het resultaat toont de
data die de flashanimatie via de parameters heeft ingelezen van de GX WebManager:

e Van de parameter 'image1’ toont de tabel het pad en de bestandsnaam van het
opgegeven plaatje. Het plaatje (GX-logo) wordt ook bovenaan getoond.

e Van de parameter ‘'link1' toont de tabel de opgegeven URL.

e Van de parameter 'mediaitem1’ toont de tabel niet alleen de opgegeven titel, maar ook
andere data uit het media-item. De flashanimatie heeft dus via de opgegeven titel
toegang tot het gehele media-item.

e Van de parameter ‘textinput1’ toont de tabel de opgegeven tekst.

De tekst 'Open for business’ is in dit voorbeeld vast en wordt niet via een parameter ingelezen.

- GX

Mame Yalue
image 1 Juploadf59e 772 1-20T9-4115-2282 - f42ad4fdd T 5d _logo_gx.qif
link1 http i .ganl

mediaiten 1
aum_title | Health care
wm_publicationdate | 1051002007
am_publicationtime | 15:02
wm_leadimage | fupload_mmédleleisun_glasses jpg

wm_lead | Sun safety preverts health problams

awm_link | Awebizhowid=67 122 framemoda=bodyAangid=43icontentid=41

textinputl hjn woorbeeldtelst. En nog meer ...

OPEN FOR BUSINESS
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2 IMAGEMAP-ELEMENT

2.1 Afbeelding met klikbare gebieden

Met het contentelement ‘Imagemap’ kan de redacteur een imagemap plaatsen. Een imagemap is
een afbeelding die bepaalde gebieden heeft waarop bezoekers kunnen klikken. Als voorbeeld
wordt in deze beschrijving een afbeelding gebruikt die bestaat uit vier gebieden met foto's van de
landen Hongarije, lerland, Oostenrijk en Rusland. Een bezoeker kan zo naar de pagina van het
gewenste land navigeren.

2.2 Contentelement Imagemap creéren en bewerken

2.2.1 Benodigdheden

e Afbeelding van het type '.ipg’, '.gif' of '.png’, opgeslagen als gewoon bestand of onder
beheer van de ObjectManager.

e Informatie over hoe de klikbare gebieden van de imagemap ingedeeld moeten worden.
Als deze gebieden een ingewikkelde vorm hebben, dan kan een extern programma, zoals
DreamWeaver, gewenst zijn.

2.2.2 Creéren van het contentelement Imagemap

= Ga, in redactiemodus, naar de pagina waarop het contentelement imagemap geplaatst
moet worden.

= Selecteer het menu Invoegen > Imagemap. Een leeg contentelement Imagemap
verschijnt.

= Sla de pagina op.

2.2.3 Bewerken van het contentelement Imagemap

= Selecteer de imagemap (. jpg’, '.gif of ".png’) met de knop [Browse] of [Selecteer
uit ObjectManager].

= Sla de pagina op. De afbeelding van de imagemap verschijnt in het contentelement.
= Voer de overige parameters in (zie de toelichting hierna) en sla de pagina weer op.

= Voeg de links toe met menu Invoegen > Links (zie document ‘Content Management
Basis).

De imagemap kan een onderschrift hebben door een tekst bij 'Alternatieve tekst' in te tikken en
'‘Gebruik als onderschrift’ aan te vinken. De ‘Alternatieve tekst' wordt altijd getoond als de
afbeelding niet getoond kan worden of als de cursor zich boven de afbeelding bevindt.
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Geadviseerd wordt om in het kader van Drempels Vrij de alternatieve tekst altijd te gebruiken
(zie www.drempelvrij.nl).

Het veld 'Mapcoordinaten’ definieert de gebieden (areas) in de afbeelding waarop de bezoeker kan
klikken. Verder is de functionaliteit hetzelfde als bij het contentelement ‘Afbeelding’ (Image).

Voorbeeld van een imagemap-element en gerelateerde links:

E Imagemap: Kies uw reis

Locatie: | Browse...

| Selecteer uit ObjectManager |

| Sla op in ObjectManager |

Alternatieve tekst: |K’ies uw reis Positie: | Vrijstaand “

Gebruilk als onderschrift

Mapeodrdinaten: |<area<L CODE="C01">+/L=shape="rect"coords="0, 0, 100, 100"=
<area<L CODE="C02"></L=shape="rect"coords="0, 101, 101, 200"=>
<area<lL CODE="C03"></L>shape="rect"coords="101, 0, 200, 100" >
<area<l CODE="C04"></ >shape="rect"coords="101, 101, 200, 200"=

Links [ -]
Linkcode Wijzig Link naar Linkmodel ¥erwijder
col IZI http: Sfwww hungary .com, normas ¥ ]
WE http A ireland e, normaz ¥ []
WIZI http: Sfwww austria.info, normaz ¥ []
WEI http s Afwww russia.com normaz * ]

Uitleg van de mapcodrdinaat:

<area<L CODE="C02"></L>shape="rect"coords="0, 101, 101, 200">

e <I CODE="CO01"></L> verwijst naar de link die gevolgd gaat worden wanneer de
bezoeker in dit gebied klikt.

e shape="rect" staat voor de vorm van het gebied. In dit geval een rechthoek
(rectangle).

e coords="0, 101, 101, 200" zijn de X en Y coordinaten (pixels) van respectievelijk
de linkerbovenhoek (0, 101) en rechteronderhoek (101, 200). De X- en Y-as beginnen in
de linkerbovenhoek van de afbeelding en lopen van links naar rechts en van boven naar
beneden.

Als de gebieden (areas) een ingewikkeldere vorm hebben, dan kunnen deze gedefinieerd worden
met een extern programma, zoals DreamWeaver. Kopieer dan vanuit DreamWeaver de regels die
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beginnen met '<area'. In elke gekopieerde regel staat de tekst href="...". Vervang dit door
een interne link, zoals <I. CODE="C01"></L>.

Het resultaat op de website van het voorbeeld met de vier landen, ziet er als volgt uit:

http -.-'sﬁw.russia..:-:;m,il

Kies uw reis
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